
Digitale SLR- Kamera



Andere Bildsensoren stellen keinen Vergleich zu
dem realistischen Vollfarben-
Aufzeichnungsverfahren der SD10 dar.

Im Gegensatz zur SIGMA SD10 leidet die BildqualitŠt anderer

Digitalkameras zwangsweise unter ZugestŠndnissen durch den

Einsatz optischer Farbfilter auf dem Bildsensor. Konventionelle

Bildsensoren besitzen nur eine einzelne Schicht mit Pixeln. Jeder

Pixel empfŠngt nur die Farbe des Lichtes, die der jeweilig vorge-

setzte Filter passieren lŠsst Ð Rot, GrŸn oder Blau. UnabhŠngig von

der Pixelanzahl erkennen diese mosaikbasierenden Bildsensoren

daher lediglich ein Drittel der Farben, die ein FOVEON X3¨

Vollfarben-Bildsensor pro Pixel erkennt. Stattdessen verlassen sie

sich auf komplizierte zeit- und energieverbrauchende

Rechenprozesse, um die fehlenden zwei Drittel der

Farbinformationen pro Pixel zu interpolieren. Dies fŸhrt zu

Farbartefakten, Verlust von Bilddetails und anderen Nachteilen. Im

Gegensatz hierzu erkennt der FOVEON X3¨ Direkt-Bildsensor alle

drei Farben an jedem Pixelort und gewŠhr-

leistet hierdurch die Aufzeichnung der vollen Farbinformation.

Der Foveon X3 ¨ Direkt-Bildsensor eršffnet eine
neue Dimension in Sachen digitaler
Bildaufzeichnung

Der FOVEON X3¨ Bildsensor ist das HerzstŸck des ersten und

bislang einzigen  Vollfarben-Aufzeichnungsverfahrens fŸr 

digitale SLR-Kameras. Der X3 Bildsensor verwendet drei in

Silikon gebettete Schichten mit Pixel-Sensoren, die sich,

aufeinanderliegend, die Eigenschaft des Silikons zunutze machen,

Licht unterschiedlicher WellenlŠngen (blau, grŸn, rot)in jeweils

unterschiedlicher Tiefe zu absorbieren. Ein FOVEON X3¨

Bildsensor kann dadurch an jeder einzelnen Pixel-Position die

vollstŠndige, natŸrliche Farbinformation aufzeichnen und muss

nicht auf ungenaue Rechenoperationen zurŸckgreifen.

Das Ergebnis ist eine Offenbarung: bessere Farbdetails, weniger

Farbartefakte und deutlich bessere BildschŠrfe im Vergleich zu

dem, was die meisten konventionellen Bildsensoren abliefern, die

das Bild Ÿber den Umweg der Interpolation aufzeichnen mŸssen.

[ FOVEON X3¨ Direkt-Bildsensor Anschauungs-Diagramm ]

FOVEON Inc.
GegrŸndet 1997 in Kalifornien, FOVEON Inc. ist 
weltberŸhmt fŸr Bildsensoren, Benutzerschnittstellen
und digitale Bildbearbeitungstechnologien.

D i g i t a l

Digitalfotos konnten qualitativ nicht mit den auf Film aufgezeichneten Fotos konkurrieren-bis heute. Erst die SIGMA SD Digital SLR Kameras

erreichen diesen gro§artigen Durchbruch. Der Foveon X3¨ Direkt-Bildsensor mit mehr als 10.2 Millionen Pixeln erzielt eine akkurate, effiziente

Farbaufzeichnung und schŠrfere Auflšsung, Pixel fŸr Pixel, als jeder andere konventionelle CCD oder CMOS Bildsensor. Dadurch kšnnen Sie

Ihre fotografischen Vorstellungen realistischer umsetzen. Legen Sie los! Werden Sie kreativ! Die SIGMA SD10 legt Ihnen die Vorteile der

fortschrittlichen Technologie in die HŠnde.

E R L E B E N  S I E  D E N  U N T E R S C H I E D !

[ Konventioneller Bildsensor, Technologie-Diagramm ]

[ FOVEON X3¨ Direkt-Bildsensor, Technologie-Diagramm ]

Ein konventioneller
Bildsensor ist mit
Farbfiltern ausgestat-
tet, die auf einer
einzelnen
Farbrezeptoren-
Schicht in einem
Kachelmuster-Mosaik
aufgebracht sind. 

Die Filter lassen jeweils nur
eine WellenlŠnge des Lichtes
Ñ Rot, GrŸn oder Blau Ñ zu
dem Pixel passieren. Dieser
Pixel zeichnet nur diese 
jeweilige Farbe auf, so dass
andere Farbinformationen an
dieser Stelle nicht genutzt
werden kšnnen.  

Im Endeffekt zeichnen kon-
ventionelle Mosaik-
Bildsensoren lediglich 25%
des roten (R), 25% des
blauen (B) und 50% des
grŸnen (G) Lichtes auf.

Der FOVEON X3¨

Direkt-Bildsensor
enthŠlt drei
Schichten in Silikon
eingebettete Pixel-
Sensoren.

Silikon absorbiert unter-
schiedliche Farben Ñ oder
WellenlŠngen Ñ des Lichtes
in unterschiedlichen Tiefen, so
dass jede Schicht eine andere
der Farben Rot, GrŸn und
Blau aufzeichnet. Somit zeich-
net jeder einzelne Pixel direkt
die volle Farbinformation auf.

Nur der FOVEON X3¨

Bildsensor zeichnet 100%
der Rot-, GrŸn- und Blau-
Farbinformation an jeder
einzelnen Pixelposition auf.


